1.  Компьютерные технологии. Основные понятия. 

2.  Наука как объект компьютеризации.

3. Общие принципы построения сложных систем автоматизированного управления с развитой вычислительной архитектурой 

4. Понятие компьютерной технологии. 

5. Сущность метода имитационного моделирования. 

6. Общая технологическая схема имитационного моделирования. 

7. Возможности метода имитационного моделирования. 

8. Технологические этапы создания и использования моделей. 

9. Среды разработки и эксплуатации компьютерных технологий в системах управления. 

10. SCADA-системы и технологии. 

11. АСУ ТП и диспетчерское управление. 

12. Компоненты систем контроля и управления и их назначение. 

13. Локальные и корпоративные сети в процессах автоматизации и управления.

14. Компьютерные сети: понятие, назначение и виды. 

15. Локальная сеть. Определение и виды. 

16. Техническая поддержка локальной сети. 

17. Топологии локальных сетей. 

18. Концепция корпоративной сети. Назначение корпоративной сети. 

19. Процесс создания корпоративной информационной системы.  Информационное обследование. 

20. Структура корпоративной сети. Оборудование корпоративных сетей.

21. Общие сведения об Internet/Intranet. 

22. Основы технологии Internet/Intranet. 

23. Сети Internet и WWW. 

24. Архитектура Internet/Intranet-приложений.

25. Основные информационные ресурсы и потоки. 

26. Средства разработки, эксплуатации и сопровождения Internet/Intranet-приложений. 

27. Традиционная схема публикации и просмотра документов. 

28. Intranet-приложения с доступом к БД. 

29. Интерпретируемые загружаемые Intranet-приложения. 

30. Взаимодействие Web-клиента с другими серверами. 

31. Обзор языков и средств программирования Internet. 

32. Язык гипертекста HTML. 

33. Язык виртуальной реальности VRML.3 

34. Язык программирования Java. 

35. Языки сценариев JavaScript. 

36. VisualBasicScript. 

37. Обзор протоколов и интерфейсов. 

38. Исследования САР в пакете Control System Toolbox. 

