Основы T-FLEX CAD. Построение простой детали - Метод 1
3D-МОДЕЛИРОВАНИЕ
Разберём несколько способов построения простой трёхмерной модели трёхмерной модели в САПР T-FLEX CAD:
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Определимся с основными параметрами детали:
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Затем разберём способ 1 и он же основной, т.е. предпочтительный для работы в T-FLEX CAD, а именно способ построения с применением линий построения.

Начнём с черчения на плоскости «Вид спереди». Для этого достаточно кликнуть на неё в окне модели или «Дереве 3D модели» правой кнопкой мыши и выбрать пункт «Чертить на рабочей плоскости»:
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В результате откроется страница для выполнения 2D чертежа.

Начнём с разметки поля чертежа линиями построения. Выберите команду «Прямая» нажатием на пиктограмму
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Затем в автоменю выберите пиктограмму
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А затем – пиктограмму
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.

Выполненная цепочка действий приведёт к созданию двух пересекающихся бесконечных прямых в точке с координатами 0,0 на активной рабочей плоскости.

Теперь, не выходя из команды «Прямая» создадим вертикальные линии построения, как показано на рисунке (РАЗМЕРЫ СТАВИТЬ НЕ НАДО!!!):
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Для этого достаточно указать на имеющуюся на чертеже вертикальную линию построения, указать сторону смещения и ввести числовое значение в миллиметрах, например:
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[image: Основы T-FLEX CAD. Построение простой детали - Метод 1]
Аналогично создадим цепочку горизонтальных линий построения вверх от имеющейся горизонтальной оси:
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Построим наклонную линию для определения дна отверстия. Для этого выберите команду «Прямая», затем укажите точку:
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Затем укажите на горизонтальную прямую и в окне «Параметры прямой» введите значение 60 градусов.
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После этого можно обвести контур половины будущей детали. Для этого воспользуемся командой «Изображение»
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.
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Для однозначного определения контура половины детали заштрихуем его при помощи команды «Штриховка»
[image: Основы T-FLEX CAD. Построение простой детали - Метод 1]
:
[image: Основы T-FLEX CAD. Построение простой детали - Метод 1]
После этого завершим работу на текущей рабочей плоскости нажатием кнопки
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В результате будет создан профиль, применяемый нами в последующих операциях:
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Для вращения профиля воспользуемся командой «Вращение»
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На первый запрос – запрос профиля укажите созданный на предыдущем этапе профиль половины детали:
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После этого укажем ось вращения через две точки:
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В результате отобразится фантом создаваемой нами детали:
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Т.к. результат нас устраивает, то достаточно нажать кнопку завершения работы команды
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. В результате будет создана трёхмерная модель:

[IMG ID=55780 WIDTH=256 HEIGHT=278]

Сформируем профиль зуба. Для этого выполним черчение на указанной грани:

[IMG ID=55781 WIDTH=510 HEIGHT=379]

Эскиз должен выглядеть следующим образом:
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Завершите создание профиля нажатием кнопки
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После этого выдавите полученный профиль при помощи команды «Выталкивание»
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В качестве параметра длины укажите в автоменю опцию
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При этом окно параметров операции «Выталкивание» примет следующий вид:
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Укажите грань, показанную на рисунке:
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Завершите работу с командой нажатием кнопки
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Размножим полученный зубец по окружности. Для этого выберите команду «Круговой массив»
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.

Укажите на построенный зубец. Затем выберите опцию автоменю
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и укажите на большую цилиндрическую поверхность детали:
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В окне параметров операции построения кругового массива укажите количество копий равное 93:
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В окне модели отобразится фантом создаваемого массива:
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Завершите работу с командой нажатием кнопки
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Для проведения дальнейших манипуляций отключим видимость построенного массива:
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Выполним склаживание рёбер модели. Для этого выберем команду «Сглаживание рёбер»
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В окне параметров операции укажем тип сглаживания «Фаска длина-угол» и укажем параметры фаски 1Х45:
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Затем укажем на требуемые рёбра:
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Не выходя из команды скругления укажем на другие ребра, участвующие в создании фасок и сопряжений:
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Завершите работу с командой нажатием кнопки
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Результат представлен на скриншоте:
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Включаем видимость массива обратно:
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Выполним булеву операцию:
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В качестве первого операнда укажем саму деталь, в качестве второго – построенный ранее массив из зубцов, а тип операции в автоменю укажем «Вычитание»
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Завершите работу с командой нажатием кнопки
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Результат построения приведён ниже (Ссылка на модель в формате *.stl):
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.

Следует отметить, что при построении данной модели не был задействован богатейший механизм параметризации САПР T-FLEX CAD в виду отсутствия необходимости в данном конкретном случае.

Фотореалистичное изображениея этой же детали, но с двумя изменёнными параметрами при рендеринге (старое (из начала статьи) сначала, новое - вконце):
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